S HIPPY'S JUMP 

fiir den C-64, ZX-81 
und ZX Spectrum 

Bei diesem Iustigen Arcade-Spiel miissen Sie einer Kanguruh- 
Mutter helfen. ihre Baby’s zu retten, die von Fallenstellern in ein 
Labyrinth mit beweglichen Wanden gesperrt wurden. 

Da die Kanguruh-Jager logischerweise nicht urn die Friichte ih- 
rer Arbeit gebracht werden wollen, versuchen sie, die Kanguruh- 
Mama an der Ausiibung ihres Amtes zu hindern, indem sie Bu- 
merangs nach ihr werfen. Die einzige Moglichkeit der Mutter, 
der wirbelnden Gefahr auszuvveichen, besteht darin, den richti- 
gen Augenblick abzupassen, uni durch die sich bewegenden 
VVande in einen Nachbarkafig iiberzuwechseln. Dies erfordert 
eine Menge Konzentration und gutes Timing. Viel SpaB! 
(Hinweis: Bei C-64 Steuerunguber Joystick am Port I - bei ZX- 
81 und Spectrum mit Cursortasten) 



ZX Spectrum 



1 REM Programmiert von Horst Franke 

2 REM -923 Zeichen- 

3 FOR 1=16566 TO 17588 

4 INPUT A 

5 POKE I.A 

6 NEXT I 

7 STOP 

8 REM Gestartet wird mit RAND USR 16568 
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15789 - 2__ 

15762 - 254 
15733 - 255 
167.84 - 49 
16785 - 239 
15766 - 195 
1678-7 - 113 
16783 - 65 
16789 - 42 
15799 - 12 

16791 - 54 

16792 - 17 

16793 - 129 

16794 - 8 

16795 - 25 

16796 - 17 
15797 - 125 
16793 - 9 
16799 - 34 
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123 15754 - 184 
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Traumcomputer 
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Superposter! 
Diesmal der 
Atari 800 XL 



Retten Sic bei diesem lusfigcn Arcade-Spiel die Kan- 
guruhbabies. die von Fallenstellern in ein Labyrinth 
gesperrl vturden. 

Mit Bumerangs versuchen die Jager die Kan- 
guruh-Mama daran zu hindern, die Babies 
zu befreien. 

Mur mit viel Knn/.cnt ration und gutem Trai- _ 

ning sehaffen Sie es, in diesem action-gela- 

’ ' zu errei- ggjgi 



denen Spiel die Hochstpunktzahl 



3,- DM 25 |oS 3,- j 
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WICOSOFT 

Christian Widuch 
NordstraBe 22 
3443 Herleshausen 
Tel. 05654/6182 



Adventurer's Nightmare 
(Abenteurers Alptraum) 

fQr den Spectrum 48K 

Freie Tastenwahl. Deutsche Spielan- 
leitung im Programm. Funf Nachte 
mussen in der Spukhohle verbracht 
werden. Es gilt. Gold und Leben vor 
Gespenstern.Vampiren. Energiespin- 
deln. Skeletten und Morderspinnen 
zu verteidigen. Sehr schnell! DM 25.00 



FLIPPER 

fur den Spectrum 48K 
Deutsche Anleitung im 

Programm. Freie Tasten- 
wahl. Flippern wie in 
der Kneipe um die Ecke! 
Drei Geschwindigkei- 
ten. Bis zu vier Spieler 
spielen je drei Balle! 



WICOSOFT 



FLIPPER 

fur Sinclair Spectrum 48K 




ADVENTURER S NIGHTMARE 

TEURERS ALPTRAI )Mi 










WICOSOFT 



AM AN 



TEUFELS-FAHRER 



fur Sinclair Spectrum 16K 



Ein Geschicklichkeitsspiel fur Spectrum 16/48K 



TAMAN 

fur den Spectrum 16/48K 



Dies ist das Spiel von Tarzan, dem 
armen Kerl. der irgendwo im Urwald 
an einem kleinen. von Krokodjlen 
umlagerten Tiimpel leht. 

Fur seine Freundin Jane soli er Ko- 
kosniissevon dergegeniiberliegenden 
Seite des Tumpels holen. Aber Vor- 
sicht vor den Krokodilen und den 
dummen Affern die mil Bananen wer- 
fen. 



Teufels-Fahrer 

fiir den Spectrum 48K 



Deutsche Anleitung im Programm. 
Weichen Sie dem entgegenkommen- 
den Gespenst aus. indem Sie recht- 
zeitig die Spur wechseln. Rasend 
schnell! 10 verschiedene Ge'schwin- 
digkeiten. 





DIE NEUEN DATA BE 



'e/v^eA e fli e i.. 



Mit 04 TAMA T "friBt” Ihr 
C-64 Ordner, Karteikasten 
und Notizbiicher. DATA- 
MAT ist eine universelle 
Dateiverwaltung, die Sie 
auf vielfaltige Weise nut- 
zen konnen. Frei gestalt- 
bare Eingabemaske mit 
bis zu 50 Feldern, max. 40 
Zeichen pro Feld und bis 
zu 253 Zeichen pro 
zu 2000 Datensatze pro Diskette. Sortier- 
mehreren Feldern in beliebiger Kombina- 
; von Auswertungen, Listen und Etiketten! 
DATAMAT sollte zu jedem 64er gehoren! 






SYNTHIMAT verwandelt 
Ihren Commodore-64 in 
einen professionellen, po- 
lyphonen, dreistimmigen 
Synthesizer, der in seinen 
unglaublich vielen Mog- 
lichkeiten groBen Syste- 
men kaum nachsteht. 
SYNTHIMAT kann bis zu 
256 KLangregister 
ikompositionen konnen auf Diskette "aufge- 
nd gespeichert werden und wird mit einem 
n Handbuch geliefert. Mit SYNTHIMAT wird 
hr 64er fur wenig Geld zur Supermaschine! 




Mit TEXTOMAT werden 
Briefe, Rundschreiben und 
komplette Bucher zum 
Kinderspiel. TEXTOMAT 
schafft 80 Zeichen pro 
Zeile durch horizontales 
Scrolling, Ausdruck bis 255 
Zeichen Breite, Textlange 
bis zu 24000 Zeichen im Speicher, Verkettung von Texten, 
Textbausteinverarbeitung, Formatierung, Blocksatz, Formu- 
larsteuerung, Serienbriefe und natiirlich deutsche Zeichen 
nicht nur auf dem Bildschirm, sondern mit vielen Druckern 
(Epson, GP 100 VC, 1525, 1526, MPS-801). Mit TEXTOMAT 
macht Schreiben SpaB! DM 99,- 



Entdecken Sie die faszinie- 
rende Welt der Computer- 
grafik mit SUPERGRAFIK 64 

der starken Befehlserweite- 
rung mit den vielseitigen 
Moglichkeiten. 187(!) Be- 
fehlskombinationen Grafik 
und Sound. Sie konnen 2 
unabhangige, hochauflo- 
sende Grafikseiten erstellen 




und 8 Sprites gleichzeitig und unabhangig voneinander be- 
wegen, wahrend das Oblige Programm weiterlauft! Fur 
Druckerbesitzer gibt es zusatzlich die Moglichkeit, eine 
Hardcopy des Bildschirms zu erstellen. DM 99,- 



PASCAL 64, der Spitzen- 
PASCAL-Compiler fur den 
C-64 unterstiitzt nicht nur 
hochauflosende Grafik 
/ und Sprites, Ein-Ausgabe 
iiber Drucker und Disk, 
sondern bietet jetzt auch 
komfortable Stringverar- 
beitung, mehrdimensio- 
nale Felder, die Daten- 
typen BOOLEAN, RE- 
CORD, Mengen und Pointer. Befehle fur sequentielle und 
relative Dateiverwaltung und die Moglichkeit Interruptrou- 
tinen in PASCAL(!) zu programmieren sind auBergewohn- 
lich. PASCAL 64 ist zudem sehr schnell, da echter Maschi- 



DISKOMAT hilft Ihnen 
mehr aus Ihrem Floppy zu 
machen. Es enthalt SUPER- 
TWIN, ein Steuerprogramm, 
mit dem Sie zwei Disketten- 
laufwerke wie ein Doppel- 
laufwerk benutzen konnen. 

DISK-BASIC bietet Ihnen 
die komforttablen Disket- 
tenbefehle des BASIC 4.0, 

mit denen Sie eine komplette Diskette Oder Ausziige mit 
einem Befehl kopieren konnen. DISK-MONITOR ermoglicht 
Anzeige und komfortables Andern eines Blocks am Bild- 
schirm. Selbstverstandlich wird DISKOMAT mit ausfiihr- 




lichem Handbuch geliefert. 



DM 99,- 



mFAKTUMAT ist das 

Schreiben von Rech- 
nungen kein Alptraum 
mehr. Eine Sofortfakturie- 
rung mit integrierter La- 
gerbuchfiihrung. Individu- 
elle Anpassung von 
Steuersatzen, MaBeinhei- 
ten und Firmendaten. 
Kunden- und Artikelstamm 
voll pflegbar. Schneller Zugriff auf Kunden- und Artikelda- 
ten iiber freidefinierbaren, 6-stelligen Schlussel. Automati- 
sche Fortschreibung von Artikel- und Kundendaten, indivi- 
duell nutzbar. Alles in allem die Arbeits- und Zeitersparnis, 
DM 148,- die Sie sich schon immer gewunscht haben. 



Mit Maschinensprache 
geht vieles schneller. 

PROFIMAT enthalt den 
komfortablen Maschinen- 
sprache Monitor PROFI- 
MON und PROFI-ASS, einen 
sehr leistungsfahigen As- 
sembler. PROFI-ASS bietet 
unter anderem formatfreie 
Eingabe, komplette Assem- 
blerlistings, ladbare Sym- 
boltabellen (Labels), redefinierbare Symbole, eine Reihe 
von Assembleranweisungen, bedingte Assemblierung und 
Assemblerschleifen. PROFIMAT sollte jeder haben, der in 
Maschinensprache programmieren will. DM 99,- 





WICHTIG: Alle Programme werden auf 
Diskette und mit ausfiihriichem Handbuch 
fur COMMODORE 64 und VC-1541 geliefert. 



IHR GROSSER PARTI 

DATA l 

Merowingerstr. 30 4000 Diisseldor 



CKER PROGRAMME 





ADA ist die Programmier- 
sprache der Zukunft. Der 
DATA BECKER TRAI- 
NINGSKURS zu ADA bie- 
tet eine sehr gute Einfuh- 
rung in diese Superspra- 
che. Der dazu gelieferte 
Compiler liefert ein um- 
fangreiches Subset der 
Sprache, das modular auf- 
gebaute Programme und 
sehr leichtes Arbeiten mit Programmbibliotheken ermog- 
licht. Da echter Maschinencode erzeugt wird, ist ADA sehr 
schnell. Heute schon die Vorteile der Programmiersprache 
von morgen nutzen, mit dem DATA BECKER TRAININGS- 
DM 198,- KURS zu ADA. 
MASTER 64 ist ein pro- 
fessionelles Programm- 
'entwicklungssystem fur 
den COMMODORE-64, 
das es Ihnen ermoglicht, 
die Programmentwick- 
lungszeit auf eiene Bruch- 
teil der sonst ublichen Zeit 
zu reduzieren. Sie konnen 
Bildschirmzonen definie- 
ren zur formatierten Ein- und Ausgabe, Rechnen mit 22 
Stellen Genauigkeit, haben einen Bildschirm- und Druck- 
maskengeneratorzurVerfugung und eine ISAM-Dateiver- 
waltung, in der Datensatze uber einen Zugriffschlussel an- 
gesprochen werden konnen. Ein Programmierkomfort, den 
DM 198,- Sie nutzen sollten! 
«. KONTOMAT ist ein 

menuegesteuertes Ein- 
nahme-UberschuBpro- 
gramm nach § 4(3) EStG 
mit Kassent^uch, Bank- 
kontenuberwachung, au- 
tomatischer Steuerbu- 
chung, AFA Tabellener- 
stellung, Kontenblattern, 
Ermittlung der USt.-Voran- 
meldungswerte und Mo- 
nats- und Jahresabrechnung. Der neue KONTOMAT ist voll 
parametrisiert und laBt sich damit an Ihre Bedurfnisse an- 
passen. Fur alle Gewerbetreibenden, die nicht laut HGB zur 
Buchfuhrung verpflichtet sind. KONTOMAT ist fur den ge- 
werblichen Einsatz, aber auch als Lernprogramm Oder zur 
DM 148,- Haushaltsbuchfuhrung geeignet. 

Die DATA BECKER HAUSVERWALTUNG 

fur den COMMODORE-64 bietet Ihnen eine 
sehr komfortable Verwaltung Ihrer Mietwoh- 
nungen. Neben einer Stammdatenverwaltung 
fur Hauser und Wohnungen konnen Sie ver- 
buchen: Mieten, Nebenkosten und Garagen- 
mieten, Mietkontoanzeige/Mahnungen, Haus- 
und Mieteraufstellungen, Kostengegenuber- 
stellungen, Jahresendabrechnung mit auto- 
matischem Jahresubertrag. Dabei konnen Sie 
pro Objekt 50 Einheiten verwalten. Diese und 
viele weitere leistungsfahige Features ermog- 
lichen eine auBerst rationelle Verwaltung Ihrer 
Mietwohnungen! 
DM 198,- 




Interessieren Sie sich fur 
das Sportgeschehen und 
besitzen Sie einen C-64? 

Dann brauchen Sie UNI-TAB 
das Universalprogramm zur 
Verwaltung Ihrer Sportliga. 

Bei diesem voll menuege- 
steuerten Programm kon- 
nen Sie neben Anzeige 
Oder Ausdruck der aktuel- 
len Tabelle auch eine Sai- 

sonubersicht ansehen Oder ausdrucken, in Zahlen Oder 
grafisch ansprechend aufbereitet. Sie konnen sogar den 
nachsten Spieltag simulieren. Ob Sie nun Hand-, Volley- 
oder FuBball interessiert, mit UNI-TAB sind Sie immer am 
Ball! ( DM99- 

PAINT PIC ist ein faszi- 
nierendes Malprogramm 
fur den COMMODORE-64. 

Sie konnen damit Recht- 
ecke, Parallelogramme, El- 
lipsen, Kreise und Teilbilder 
drehen, verdoppeln, spie- 
geln und halbieren. Pinsel- 
modus mit acht verschie- 
denen Strichbreiten. Sie 
konnen die Bilder auf Dis- 
kette abspeichern und wieder laden. Selbstverstandlich 
haben Sie auch weiterhin den COMMODORE-Zeichensatz 
zur Verfugung. Mit PAINT PIC ist es auch fur den Einsteiger 
Ibicht, fantastische Computerbilder zu erstellen! DM 99,- 

STRUKTO 64 ist eine 
fantastische neue Program- 
miersprache fur struktu- 
riertes Programmieren mit 
dem COMMODORE-64. 

Sie ist eine Interpreter- 
sprache, die die Vorziige 
von BASIC und PASCAL * 
vereint und daher ubersicht- 
liche Programme ermog- 
licht. Toolkit, Spriteeditor, Grafikbefehle und das Abspielen 
von Musik, unabhangig vom Programmablauf, sind nur eini- 
ge der fantastischen Eigenschaften von STRUKTO-64. Es 
ist leicht bedienbar und enthalt ca. 80 neue Befehle, die Ihr 
BASIC erweitern. Damit sollte jeder 64-Besitzer arbeiten! 
DM 99,- 



FUR DURCHBLICKER 

Die neue DATA WELT enthalt nicht 
nur ausfiihrliche Beschreibungen 
der DATA BECKER PROGRAMME, 
sondern auf iiber 100 Seiten brand- 
heiBe Informationen rund um COM- 
MODORE, interessante Listings, 
wichtige Programmtips und aktuelle 
Neuvorstellungen. Die Sommeraus- 
gabe der neuen DATA WELT erhal- 
ten Sie ab Anfang Juni tiberall dort, 
wo es DATA BECKER BUCHER und J 
-Programme gibt. Am besten 
gleich holen oder direkt bei DATA BECKER gegei 
DM 4,- in Briefmarken anfordern. 








TNER FUR KLEINE COMPUTER 

BECKER 

borf ■ Tel. (0211) 310010 im Hause AUTO BECKER 




